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    ¿Os vais de viaje? ¡En este libro encontraréis muchos juegos para el coche, el autocar, el tren, el barco, el avión... ¡y divertíos juntos! ¡Buen viaje, amigos roedores!
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TODA LA CULPA ES Q DE UN MON RATY

Aquella mafana, cuando llegué a la oficina,
mi contable, Flanella Posapiano, corrié apre-
surada a mi encuentro.

—iSeiior Stilton! jMe he olvidado de pagar
los impuestos! { QUE TRAGEDIAY

—¢Que te has olvidado de pagar los impues-
tos? —palideci—. iQUE TRAGEDIA!

Entr6 mi secretaria Ratonila:

—¢Se ha olvidado de pagar los impuestos?
iQUE TRAGEDIA!

Entr6 mi hermana Tea:

—¢Nos hemos olvidado de pagar los impues-
tos? iQUE TRAGEDIAY

Entré mi primo Trampita:

—¢Os habéis olvidado de pagar los impuestos?
iQUE TRAGEDIAY

Entré Benjamin, mi sobrinito preferido:
—¢Se han olvidado de pagar los impuestos?
iQUE TRAGEDIAY

El plazo para pagar los impuestos finalizaba
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TODA LA CULPA
ES DE UN MON RATY

Antes que nada me presentaré. Mi nombre es
Stilton, Geronimo Slillon. Soy un rat6n
editor: dirijo el Eco del Roedor, el periodico
més famoso de la Isla de los Ratones... jy

adomlosbombénl‘ aJ i .q‘.

Todo empez0 asi..
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Tomuwmmé DE UN MON RATY %
A

0 @ UOMpt iv i hechet ite

Después me froté los ojos, estaba cansadisimo:
—No veo la hora de irme a dormir..
—iGeronimo! Pero ;cuéntos bombones Mon
Raty te has comido? —grit6 Tea.

Yo intenté esconder las siete cajas, ROJO DE
VERGUENZA:

—Ejem, bueno, estooo, yo...

—iTl0. HEMOS GANADO! —exclamé Benja-
min agitando un papel de estano.

—Los bombones Mon Raty sortean unas

2-LUJogp® vacaciones en las Islas Felices

)

o

para cuatro roedores. Y... jéste es el cupén
ganador!

—Bueno, bueno —bostecé yo—. Me alegro de
haber ganado... pero ahora me voy a dormir...
Tea me atrapé por la cola:

—jAh, no, hermanito, tenemos que partir en

seguida! INMEDIATAMENTE! {E! concurso

caduca hoy!
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TODA LA CULPA ES Q DE UN MON RATY

precisamente al dia siguiente...

iQUE TRAGEDIA!
Todos empezamos a tra- \
bajar como locos. Mon Raty

Frenéticos, trabajamos hasta las ocho
de la tarde. Después tocaron las diez de

la noche, las once, medianoche...

Hacia la una de la madrugada, deprimido,
empecé a ROER bombones al queso.
Distraido, devoré pralinés al taleggio, des-

pués bombones de mozzarella, luego chocola-
tinas al gorgonzola, a continuacion, crocantis
al mascarpone... Roe que te roe, a las cinco de
la madrugada me di cuenta de que me habia
comido siete cajas de Non}bfy iAyyyy!

Me dolia la barriga 5919 4¢ pensarys., .

Por la manana, Tea y Benjamin preguntaron:

—Y bien?
Con un suspiro, sefialé un enorme montén

de documentos sobre mi escritorio.

2900
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TODA LA CULPA ES Q DE UN MON RATY

Con los bigotes ZUMBANDOME de exaspe-
racion grité:

—Pero ;es que todo tiene que ser precisa-
mente hoy?

Trampita entrd LORFIENDD:

—¢He oido bien? ;Qué es lo que hemos ga-
nado? jQuiero mi parte! jNada de bromitas,
primo!

—iHemos ganado unas vacaciones para cua-
tro en las Islas Felices, pero el aguafiestas de
Geronimo no quiere ir! —resopl6 Tea.

Yo chillé cada vez més exasperado:

~ yo o soy un agvafiestas...
9 ademgs estoy cangaq, ademds [o e Zanado yo...

, 7 vier,
90irs itme 3 Qo pmyips
< A pesar de mis protestas, un
cuarto de hora mas tarde estaba-

mos ya en el aeropuerto, listos para partir ha-

cia las Islas Felices. 40 TENR un Humop
o
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Geronimo Stilton
\

EL LIBRO
DE LOS JUEGOS
DE VIAJE
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i LAS PALABRAS-
HAMBURGUESAS!

Hay que encontrar tres palabras que cada
una esté dentro de la siguiente, jcomo la
hamburguesa esta dentro del pan!

Ejemplo:

ALTA-ALTAR-ASALTAR
UNA-LUNA-LUNATICO
BAR-BARBA-BARBARA

0
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{EL TREN
DE LAS PALABRAS!

El primer jugador dice una palabra; el segundo
debe encontrar otra palabra que empiece con
la Gltima silaba de la que se ha dicho antes.
Ejemplo:

El primer jugador dice: PARMESANO

El segundo jugador dice: NOTA

El tercer jugador dice: TALENTO

El cuarto jugador debe encontrar una pala-
bra que empiece con la silaba TO...

asi sucesivamente.
6 4 ¢ a5
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iLA LISTA e
DE LA COMPRA!

El primer jugador dice: He ido a la compra y
he comprado... patatas (o cualquier otra cosa
que se le ocurra).

El segundo: He comprado patatas y nabos...
El tercero: He comprado patatas, nabos y
manzanas...

Los demas contintan la lista de la compra
anadiendo cada vez una cosa, pero jsin olvi-
darse nunca de nombrar las anteriores!
iQuien se olvide de una queda eliminado!
iGana quien consigue ver. a ver...
la lista mas larga Ay

sin olvidarse de

la compra
ya hecha!





OEBPS/Images/Stilton34Ellibrodelosjuegosdeviaje_Pgina_029.jpg
ZEL FAC\v
SUPERMEGAHELADO!

Hay que inventar un helado gigantesco, el mas
grande que se pueda imaginar. Se deben en-
contrar muchos gustos para mezclar, los ador-
nos para ponerle encima, decidir si es de cucu-
rucho o de copa. Se pueden inventar también
gustos inexistentes (por ejemplo, el helado
de queso de bola recubierto de gru-
yere fundido y decorado
con parmesano en polvo)
iiiEs muy divertido buscar
un nombre para cada he-
lado!!!

<\ "ombre e
este helggp es..-

29
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Ao LA BRUJA ELIGE
EL COLOR...

==

El primer jugador elige un color diciendo en
voz alta:

—La bruja elige el color... —Y nombra el co-
lor elegido.

Los demas, mirando por la ventanilla, deben [
encontrar tres objetos de ese color. jQuien
primero vea tres, gana!

1Y el ganador puede elegir el color del si-

guiente turno!

N brujq elige el color--





OEBPS/Images/Stilton34Ellibrodelosjuegosdeviaje_Pgina_031.jpg
FAcn

i PIES PESTILENTES!

Cada jugador tiene que inventar una pareja de
palabras, un nombre y un adjetivo, que comien-
cen con la misma letra del alfabeto. Se empieza

con la Ay se contintia con la B, C, D y asi suce-
sivamente, hasta llegar a la Z (saltandose la H y
las letras muy dificiles, como la K, W, X, Y).
Por ejemplo: ABEJAS ASESINAS, BARCOS BONI-
TOS, CoPAs CONICAS, OREJAS OBTURADAS,
PIES PESTILENTES...






OEBPS/Images/Stilton34Ellibrodelosjuegosdeviaje_Pgina_034.jpg
iLOS OPUESTOS!

Un jugador dice una palabra y los demas, lo
mas rapidamente posible, deben indicar su
opuesto.

Ejemplo:

CALMADO - NERVIOSO

ALTO - BAJO

DELGADO - GORDO

Ae\gdd"

4

go“d"

47 bajo

o\to i

34
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iCON EL TRES Ao
SE GANA!

Se elige un objeto para cada turno, por ejem-
plo una caravana, una moto, un todoterreno,
un coche con un perro dentro, una fabrica,
una sefal luminosa o pintada...

iGana el jugador que ve primero al menos
tres ejemplares del objeto elegido!

33
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HA LLEGADO...

... un barco que llenaréis de lo que querais.
Pero jtodos los objetos que carguéis en él tie-
nen que empezar por la misma letra!

Por ejemplo, el barco puede cargarse de ser-
pientes-sacos-sabanas-submarinos-salchi-
chas-salamandras-sopa-sal...

iHay que escribir en un papel al menos diez!
Quien acabe primero, decide la letra siguiente.
—Pero jtio Geronimo, este juego es dema-
siaaaado dificil para mi! —dice Benjamin.
—Tienes razoén, Benjamin. Entonces, para
los ratoncitos pequefios como téi bastan cin-
co objetos. Es maés, ;sabes qué haremos?
iCada vez que ensefiemos un juego fdcil, ade-
cuado para los pequefios, pondremos un sim-
bolo con tu carita!

—Tio Geronimo, eres muuuuyyyyy bueno!

24
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iEL ZOO-LOCO! M

Este es un juego de fantasia. Hay que inven-
tar animales extraiios, nacidos de la union de
dos animales distintos. A cada uno de ellos
hay que darle un nombre. Ejemplo:
LEORAFA = len + jirafa: jes un animal con
el pelaje y la melena del leon y el larguisimo
cuello de la jirafa!

GALLURO = gallo + canguro: tiene la cresta
y el pico del gallo, salta como el canguro y
hace quiquiriqui... pero jtambién tiene una
bolsa en la tripa para sus cachorros!

cERDODRM
cocodrilo + ¢
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TODA LA CULPA ES Q DE UN MON RATY

suerte, Benjamin me propuso jugar al juego
de Los opuestos.

iMe diverti muchisimo!

Me diverti tanto, que ni siquiera me di cuen-
ta de que el tiempo pasaba.

Llegamos a un espléndido hotel con vistas al
mar. Benjamin y yo nos pusimos el banador
y después LORFIMOS a la playa a ba-
narnos.

‘Tumbado debajo de las palmeras, con las pa-
tas en remojo en las tibias aguas de un mar
tropical, saboreando un cu-

curucho de helado al
gorgonzola,

telis,

‘ZJ'P ite
Ejem, bien
mirado, qui-
za habia va-
lido la pena
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i.. qué bonito es estar de vacaciones en las Islas Felices!





OEBPS/Images/Stilton34Ellibrodelosjuegosdeviaje_Pgina_021.jpg
PARTIMOS...

\Q,uen yque 4 tod05\
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TODA LA CULPA ES Q DE UN MON RATY

viajar para llegar a un sitio tan hermoso... En
realidad, el viaje no me habia resultado nada E

pesado... gracias a Benjamin... ':
yme habia gustade mueho jua®

Benjamin exclamé:

—Tio, ¢por qué no escribes un libro con to-

dos los juegos a los que se puede jugar en un

WQjQ? iPodrias llamarlo El libro de los jue-

gos de viaje!

Yo lo abracé, acariciandole las orejitas.

—iQué buena idea, Benjamin, querido
Quesito miot

A nuestra vuelta, escribimos el libro. {Y tuvo

mucho éxito!

Desde entonces, cada vez que viajo, siem-

pre lo llevo conmigo... jy desde enton-

ces me divierto muchi_‘-,-,'l
o
N

N,
1'0P“""°

20
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1. i86lo se juega si se tienen ganas!

2. 86lo se juega hasta que se quieral

3. 181 un juego nos aburre, se pasa a otro!
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iEL REGLAMENTO!

—Vaya, ya nos lo imaginabamos —diréis—.
jUf, qué lata, qué rollo, qué plasta esto del
reglamento...!
Pero el que os propongo valdra sélo a bordo
del coche, autocar, tren, barco o avion, y es
un reglamento particular... muy, muuuyyy
democrdtico. (Eso qué quiere decir? Pues
que todo se decide juntos.
Todos tienen derecho a decidir una regla: una
mamé, una papa, una cada uno de los viaje-
ros. Si concuerdan, se escriben en la tabla del
reglamento y se respetan. Todas. Es decir,
también mama y papéa deben respetar las re-
iAdel,,” glas que vosotros habéis propuesto
€/ yellos han aceptado.
iYo diré las tres primeras, afa-
did vosotros las demas!

22
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arrancé A T

VEL ]

para llegar a tiempo a la estacion. Yo estaba

palido como una mozzarella. Para distraer-

me, Benjamin me propuso jugar con él al
Tris.

Llegamos justo a tiempo a la estacion y subi-
mos a un tren que ya estaba arrancando. Tea
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iGrrrrrrr.. odio viajar!
Antes de que me diera cuenta, estabamos ya
(SR IAGTO IO cinturones abrochados

Benjamin, sentado a mi lado, exclamé:
—Tiito, ;quieres jugar conmigo a Intenta
imaginar...?

iMe diverti tanto que
ni siquiera me mareé!
Bajamos del avion y
tomamos un taxi.

El conductor era

una rata loca que " Lyl

13
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Yo estaba aburrido, superaburrido, archia-
burrido de viajar. Pero Benjamin me pro-
puso:

—Tio, ¢jugamos al Juego de la Publicidad?
Debo admitir que me diverti muchisimo.
Pasaron los dias. Tras una L ARG g/ s MA
travesia, llegamos a las Islas Felices, donde
subimos a un divertido
taxi local a pedales.
—Pébnganse cémodos... el viaje
sera bastante largo! —dijo
el conductor pedaleando. Por





OEBPS/Images/Stilton34Ellibrodelosjuegosdeviaje_Pgina_015.jpg
TODA LA CULPA ES Q DE UN MON RATY

y Trampita se durmieron, yo estaba ya abu-
rrido de viajar... Benjamin me propuso jugar
con él al Supermegabingo.

iMe diverti muchisimo!

Nuestro viaje prosiguié en un autocar de la
compaiiia Vigjes Felices. ;Por mil quesos
de bola! jA bordo habia un grupo de apasio-
nados de las canciones tirolesas que empe-
zaron a cantar a v“"ﬂ pm\
Trampita y Tea se unie-
ron al coro...

A mi me entr6 dolor de
cabeza. Pero mi adora-
do sobrinito, Benjamin,
me propuso:

—Tiito, ;jugamos a Adivina la palabra?
iMe diverti muchisimo!
Finalmente, llegamos al puerto. Alli, embar-
camos en un inmenso transatlantico que nos
llevaria a las Islas Felices.

15
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Por fin hemos llegado
iHa sido un viaje muy
vertido!

rocharse siempre el ¢
turén de seguridad!
Adiés a todos de vuest
amigo

»
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XTSRS

JADIVINA LA PALABRA!

iTORTUGAS EN BICICLETA! 55
iPIERDE EL PRIMERO QUE SE RIA! 56
iCODIGO SECRETO! 37
(BIEN O MAL? 58
iADIVINA POR LA CARA! 62

St... 63
iEL JUEGO EXAGERADO!
PERO Y SI AQUEL DIA...
jCALIENTE, CALIENTE!

jEL COLMO DE LOS cOLMOS!
(CARA O CRUZ?

jCON LOS 0JOS CERRADOS!
iEL SUPERMEGABINGO!
Voy A...

EL RATON-SOMBRA

EL JUEGO DEL PASTEL
¢QUIEN ES EL BURRO?
iMIAU, GUAU, CROAC!

iEL JUEGO DEL TRis!

¢ QUE FALTA?

iEL JUEGO-GRANJA!
(QUIEN ES EL JEFE?

iMAS FUERTE, CHICOS!

iEN EL ARCA DE NOE!

——

SS88LNERTRRIANSZRR
AFQAFIQAAAR A l

B

x> e &
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iEL JUEGO
DE LA PUBLICIDAD!

Los jugadores deben inventar un eslogan
para publicitar objetos extrafios e inventa-
dos, como por ejemplo: X
nté
\%l Cﬁuea_cﬁues S]‘SO
<> HELabg que
WO SE DERpyg.

W08 calcetings PERRUMAD oS Al noqus!’tﬂtﬂ
44 amBORGVESA CON Sazop ,
“rdm
\?.\ Cvaderp, que hace

deb
\o? €res solo!
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A\

i VAMOS A LA OPERA! "4

De ahora en adelante, sélo se puede hablar
cantando; cualquier cosa que se diga tiene
que decirse con musica. No importa la melo-
dia, y tampoco si se desafina: es mas, jcuan-

to mas se desafina mas divertido es!






OEBPS/Images/Stilton34Ellibrodelosjuegosdeviaje_Pgina_050.jpg
Ao

iUN DIA PERFECTO!

Imaginad un dia perfecto. ;Como seria?
(A qué hora os gustaria levantaros?
(Qué querriais para desayunar?

¢En qué restaurante comeriais?

¢Con quién querriais pasar el dia?
(Como os vestiriais?

(Coémo pasariais la tarde...?

(A qué amigos invitarias a una fiesta?
(Y al cine?

(Qué pelicula os gustaria ver?
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iEL JUEGO
DE PETER PAN!

Imaginad que una noche, justo mientras os
estais durmiendo, entra en vuestra habita-
cion Peter Pan, y os acompafia a un fantésti-
co vuelo por los cielos del mundo. Volando,
veis algunos monumentos y lugares famosisi-
mos: ¢sabéis decir donde se encuentran?
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Aqui tenéis el dia ideal de Geronimo:

1. Se levanta tarde, desayuna en la cama un capu-
chino y tostadas con mermelada y gorgonzola...
&. iSe va a jugar al golf y gana una copa!
8. Invita a comer a su fascinante amiga, Cloaquina
Tufosi Pestis, y toman un batido de queso de bola...
4. Se relaja escuchando
masica clasica y desem-
polvando su coleccién de
cortezas de queso anti-
‘, guas del siglo dieciocho... 8.
| 8. iSe va al cine con
Benjamin a ver Ratones
verdes, los misteriosos

roedores del espacio!
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FAC\

i ADIVINA
LA PALABRA!

Que un compaiiero se vuelva de espaldas.
En absoluto silencio, escribid con un dedo en
su espalda las letras que componen una pala-
bra. jEl debe adivinar qué palabra es! Cuan-
do la adivina, le toca a otro jugador.

\wina s
N @iving...
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“cv PIERDE EL PRIMERO
QUE SE RIA!

Los dos jugadores deben ponerse uno frente
al otro. El primero, empieza a mover los la-
bios, los 0jos o los brazos poniendo caras di-
vertidas 0 haciendo gestos extranos; el se-
gundo debe imitarlo exactamente. jPierde el
primero que se ria!

N
‘\PrePqudOS‘ listos: \’0

56





OEBPS/Images/Stilton34Ellibrodelosjuegosdeviaje_Pgina_055.jpg
i TORTUGAS -
EN BICICLETA!

El primer jugador dice una frase como:
—Esta manana, la tortuga se ha ido a la es-
cuela en bicicleta.

El segundo dice, por ejemplo:

—ijAl mediodia, el elefante se ha ido de com-
pras en patinete!

1Y asi sucesivamente, inventando algo distin-
to para todos los animales del mundo!
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iTODOS POETAS!

Un jugador dice una frase, los que le siguen,
deben continuar creando nuevas frases que
rimen con la primera: jel primero que no en-
cuentre una rima pierde!

Un truco: terminad vuestra frase con la palabra «higa-
do»: jes muy dificil encontrar una rima que le vaya bien!
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LA VUELTA

Cuando hemos llegado era:

¢ e
e [ [

Hemos comido:
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3 los aMigos del alma.:

Nombre ...
Apellido
Calle ...
Codigo Postal .....

Nombre
Apellido
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pbuelos, o o
garientes varios... £—

iAntes de partir, escribid los nombres y las
direcciones de los amigos y parientes para no
olvidaros de enviarles una postal!

Nombre ..
Apellido
Calle ..
Codigo Postal .

Nombre isessuiirapipsAis s

Apellido
Calle ..
Codigo Postal .
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ERSPICAZ
SPONTANEO
ACIFICO
XTROVERTIDO
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iEL JUEGO
DEL NOMBRE!

Un jugador dice el nombre de un amigo o un
pariente, por ejemplo Pepe.

Otro jugador tiene que definir a la persona
con los adjetivos o las cualidades que empie-
cen con las letras que componen su nombre.
Ejemplo: PEPE

Perspicaz

Esponténeo

Pacifico

Extrovertido

ANA
Afectuosa
Nerviosa
Alta
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eclerdos, .

¢ Qué recuerdos habéis traido del viaje?

1He —
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#at LA LETRA PERDIDA!

—iUn ladrén ha robado la vocal O! —dice
un jugador.

Entonces, lo demas tienen que hablar sin
pronunciar la O...

Por ejemplo: Habia una vez un ladrm que rba-
ba las veales; las pnia en un autmvil, las trans-
prtaba a su casa y las guardaba en un sac...
{Para divertiros, intentad leed el periédico
sin pronunciar la vocal prohibida!

Otra variante del juego...

Empezad a hablar: quien pronuncie primero
una palabra que empiece por B queda inme-
diatamente eliminado.

Gana quien consigue resistir sin decir ni una
sola B.

iDespués, intentadlo con otras letras!
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JUGADOR N°1
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Nombre
Apellido
Calle
Codigo Postal

Nombre
Apellido
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Ao

iEL JUEGO
DE LOS PUNTOS!

iEsto es un juego al revés: gana quien pierde
menos puntos al final del viaje!

Las penalizaciones son (por ejemplo):
—pierde 50 puntos quien primero dice fengo
hambre:

—pierde 100 puntos quien primero dice ten-
go que hacer pipi;

—pierde 100 puntos quien llama a mamd
mas de tres veces;

etcétera, etcétera, etcétera...

iEn la pégina siguiente, hay una tabla para
escribir el nombre del jugador y sus puntua-
ciones!
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\os Co &
N Mpaneros

-

AAEESSS

Apellido
Calle .....
Codigo Postal

ela

Codigo Postal ..Ciudad,

Nombre .
Apellido .
Calle ..
Codigo Postal ...

Nombre
Apellido
Calle .
Cédigo Postal ..
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El 717/ | gana a la piedra, pero pierde con-
tra las TIJERA; las TI/ERA ganan al PAPL],
pero pierden contra la /'// )/ A la PIEDRA
vence a las 7//ERA, pero pierde contra el /1 -
PEL.

Cada partida ganada es un punto; se puede
continuar hasta cuando uno de los jugadores
haya alcanzado la puntuacion que se haya fi-
jado al principio.
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Ma- ' PIEDRA, PAPEL,
TIJERAS!

Se juega con las manos. Los dos contrincan-
tes deben esconder una mano detras de la es-
palda y sacarla a la vez con una de estas tres
posiciones:

- Si estd cerrada en un puno: 'l DRA

Si se abre plana: ' 11’1 | ‘
&

Si sélo se extienden los dedos indice

y corazon: TIJERA
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W Y€Gos de viaje
&\e habe
vosotr‘o

Nombre del juego .
Cémo se juega....

Nombre del juego ..
Como se juega...
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iINTENTA IMAGINAR!

Imaginad como seria vuestro viaje si partie-
seis dentro de cien anos.

¢ Viajariais en una astronave?

¢Os moveriais con teletransporte?

¢Qué comeriais?

¢Dénde os detendriais para dormir?

¢ Como iriais vestidos?

O, bien:

Imaginad como seria el viaje si hubierais par-
tido hace cien arios.

¢ Qué medio de transporte empleariais?
¢Cuénto tiempo tardariais en llegar?
¢Cuéntas veces deberiais deteneros?

¢ Qué veriais por la carretera?
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iEN 60 SEGUNDOS!

Antes que nada, hay que elegir los objetos a

buscar: por ejemplo... B

un cartel indicador de < 6 3090,,

kil 3 %
ilometros > S

una iglesia

un campanario

una vaca

un caballo

un coche de bomberos « 3!

0,

\

09 u3a

&
o

0 5€9Ung,

e op
un puente

un rio...

Un jugador mira por el lado izquierdo de la
carretera, el otro por el derecho... jgana
quien consigue ver el objeto en menos de se-
senta segundos!

Mama o papa pueden ser los érbitros del
concurso. jPreparados, listos... ya!
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(QUIEN
ES EL JEFE?

Cuando vais a jugar, ;todos queréis ser el pri-
mero en empezar? Pues aqui tenéis la solu-
cion: dos canciones clésicas que ya cantaban
vuestros abuelos, para elegir quién tendré el
primer turno en vuestros juegos:

Pinto, pinto,
gorgorito,

saca la vaca

de veinticinco.
¢En qué lugar?
En Portugal.

¢En qué calleja?
En la Moraleja.
Esconde esa mano
que viene la vieja.
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FAC\

 CALIENTE,
CALIENTE!

Un jugador esconde un objeto en el coche, en
el autocar, en el compartimento del tren,
en el camarote del barco...

Los demas deben adivinar donde lo ha es-
condido gracias a las indicaciones del juga:
dor, que diré jfrio, frio! cuando se esté m
lejos, jcalentito! cuando se esté acercands
jcaliente, caliente! cuando se esté cerquisil

de escondrijo secreto.

Quien adivina dénde se esconde el objet
tiene el turno siguiente para esconder.
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Intentad cambiar también el final de otros
cuentos clasicos, como Cenicienta, Los tres
cerditos, El gato con botas, Blancanieves, La
bella durmiente del bosque, Hansel y Gretel,
La Bella y la Bestia, Pinocho, Aladino...

a Caperucita Roja o\
@u\zbw s el \oP
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iEL cOLMO
DE LOS COLMOS!

¢Cuél es el colmo de una hiena?

iMorirse de risa!

¢Cuil es el colmo de un ganso?

iPerder al juego de la oca!

¢Cuil es el colmo de un jardinero?

Que su mujer se llame Rosa y su hija se llame Ma
garita.

¢Cuil es el colmo de un ciempiés?

Llegar tarde porque ha tenido que atarse los zapatc
¢Cuil es el colmo de la paciencia?

Cazar una mosca en una habitacion oscura y
guantes de boxeo.

¢Cual es el colmo de los colmos?

Perder un imperdible.

¢Cuil es el colmo de un ordenador?

Que le den miedo los ratones.

(Cuil es el colmo més pequefio?

El colmillo.

{Cual es el colmo de una aspiradora?

Tenerle alergia al polvo.

¢Cuil es el colmo de una sardina?
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A\

(CARA O CRUZ?

Los dos jugadores deciden quién elige cara y
quién cruz. Después se tira al aire una mone-
da, atrapandola cuando cae en la palma de la
mano.

iGana quien primero obtenga tres veces el
simbolo que ha elegido!

&
’ )

\
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DIARIO DE VIAJE:

Hemos salido de:
@A 2 LB

Hemos llegado a: .
alas: ....

Hemos parado

Cuando hemos salido, el clima era:

e A
BT+ i
=
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Que le den la lata.

¢Cual es el colmo de una silla?
Tener patas y no poder andar.
¢Cuil es el colmo de un carnicero?
Tener un perro salchicha.

¢Cual es el colmo de un forzudo?
Doblar la esquina.

(Cuil es el colmo de un libro?

Que en otorio se le caigan las hojas.
¢Cudl es el colmo de un caballo?
Tener silla y no poder sentarse.
¢Cuil es el colmo de la casualidad?
Tumbarte en un pajar y clavarte la aguja.
¢Cuil es el colmo de un jardinero?
Que lo dejen plantado.
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un elefante (imitad con gestos una gran
trompa delante de la nariz)...

¢no falta alguno? (contad uno, dos, tres, con
los dedos)...

sélo faltan (mirad a vuestro alrededor)...

los dos unicornios (imitad con gestos un lar-
go cuerno en la frente).
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A

iEL
SUPERMEGABINGO!

iAqui tenéis un carton de Supermegabingo!
Mirad bien a vuestro alrededor: jbuscad los
objetos dibujados en la pdgina siguiente!
iEn cuanto veis uno, gritad Bingo! Y colo-
cad un bot6n o una moneda encima de la ca-
silla correspondiente.

iEl primero que complete tres casillas en ho-
rizontal, en vertical o en diagonal, grita Su-
perbingo!

iEl primero que complete todas las casillas
tiene que gritar Supermegabingo!
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DIARIO DE VIAJE:

Hemos salido de: .......ccceueeensasosssiissnions
BBL . ocretonsestissarasasasasssosasisaat NN

Hemos llegado a: ..........ccueeneuemssasasssasess
0 TN RO . ...

Cuando hemos salido, el clima era:

e A

- -
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iCON LOS 0jos e
CERRADOS!

iCon los ojos cerrados, un jugador debe in-
tentar dibujar en un papel lo que le piden los
demas jugadores!

Por ejemplo: un-gato/un ratén/un pez/un
sol/una luna/una casa...
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LA IDA

Cuando hemos llegado era:

e N
@ O [

Hemos comido:
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“Acnv

iMAS FUERTE,
CHICOS!

¢Cuil es el entretenimiento clasico mas habi-
tual en los viajes? ;Cantar a coro!
Pero la version mas divertida es ésta:
Hay que elegir una cancién que todos conoz-
can (por ejemplo, La vaca lechera). ;Se em-
pieza cantando juntos en voz bajisima, y se
va aumentando el volumen hasta gritar como
si os tuvieran que oir desde una distancia ale-
jadisima!

Al llegar al méaximo, se empieza a bajar la ve
hasta volver, poco a poco, al volumen inicial.
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Una arana
en su casita,

con su hijita
teje y teje,

y desde ahora
soy el jefe.
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AN

{EN EL ARCA
DE NOE!

Aqui tenéis una historia para representar con
mimica.

Oh, qué grande es el arca de Noé (represen-
tad con mimica un gesto de estupor)...

Hay dos cocodrilos (abrid las manos como
una gran boca de cocodrilo)...

y un orangutén (rascaos la cabeza como ha-
cen los simios)...

dos pequeiias serpientes (moved las manos
con gestos Sinuosos)...

una dguila real (batid los brazos como para
volar)...

un gato, un raton (imitad con gestos la forma
de dos grandes bigotes en la cara y de un mo-
rro larguisimo)...

102





OEBPS/Images/Stilton34Ellibrodelosjuegosdeviaje_Pgina_101.jpg
.(e“go una vaca lecherd:
o es una vaca cualqui€
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0,
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. {Qué vaca tan saladd
jTolon, tolon!

jtolén, tolén!
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iCODIGO SECRETO!

Los viajeros deciden que un cierto gesto, por
ejemplo levantar la mano, tiene determinado
significado: por ejemplo basta. O bien, incli-
nar la cabeza significa estd bien, o tocarse
una oreja tengo hambre.

iDurante todo el viaje, estos signos tienen
esos significados, y se convierten en un len-
guaje secreto!

eto. secreto.-

¢
9_’6
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(BIEN O MAL?

Esperad a jugar a este juego cuando ya haga

un rato que ha empezado el viaje.

En la siguiente pagina escribid en una colum-

na todas las cosas que van saliendo bien,

como por ejemplo, el buen tiempo, el paisaje

bonito, el cumplimiento del horario previs-

to... En la otra columna poned las que salen

mal, como por ejemplo, los retrasos, las ave-

rias, el mal tiempo... |
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1. El avién de Geronimo 2. El vuelo es tremendo, jy
despega con retraso... €l se marea!

sasaaaas

3. Llueve todo el tiempo... 4. {Y hay un montén de gam-
berretes!
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El vigje de Tea ha ido bie®

1. El avién de Tea despega 2. El viaje es tranquilo...
a su hora...

ettt a st arassa,,,

PTTTT

A
3. Elsol brilla en el cielo... 4. Y Tea tiene un monton
admiradores...
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Sti..

Un jugador dice:
—Si debajo hay un
tronco, jencima hay...?
Otro responde:

—j... encima hay ramas!
Otro ejemplo:

—iSi encima hay un
puente... debajo hay un
rio!

Las preguntas también
pueden hacerse con an-
tes y después, delante y
detras: jayuda a los
més pequefios a en-
tender el significa-
do de estas pala-
bras!
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FAC\

{ ADIVINA
POR LA CARA!

Mediante mimica, el primer jugador debe
mostrar miedo, sorpresa, cansancio, alegria,
etc... El otro jugador debe adivinar por su
cara qué emocion estd representando.

{Al acabar, es su turno de hacer mimica!

SOPresa, Sedo
, \
’ 5
1) 1
1 1
\ ¥}
\\
aC io &
S
bo 3 4R

1 1
1 1
\ f 1

\ :
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iEL JUEGO EXAGERADO!

—iEsta manana me he comido un bollo!
—dice el primer jugador.

—iYo en cambio me he comido 10 bollos!
—dice el segundo.

Asi se contintia con:

2/20 pasos para ir a la escuela.

3/30 tareas por hacer.

4/40 helados para lamer.

5/50 hamburguesas para picar.

6/60 bolsas de patatas fritas para comer.
7/70 videojuegos con los que jugar.

8/80 libros para leer.

9/90 amigos a los que invitar.

10/100 juegos que inventar.

iEl segundo jugador esté obligado a multipli-
car por diez todo aquello que propone el pri-
mer jugador!
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PERO Y SI AQUEL
DIA...

Elegid una historia que conozcdis biien: por
ejemplo, jCaperucita Roja!

Empezad la historia como de costurmbre: la
mamé de Caperucita Roja la llama y le pide
que vaya a llevarle la merienda a la apuelita...
Después, empezad a cambiarla pregun tandoos:
Pero ¢y si aquel dia Caperucita Rojd tuviese
una indigestion de ardndanos salvajes ¥ vol-
viese a casa de mamd en seguida?

Pero gy si aquel dia el lobo tuviese dolor de
muelas y no fuera al bosque?

Pero (y si aquel dia la abuela se curase y se
fuera a ver a una amiga?

{Asi inventareis una historia totalme¢nte nue-
va en la que quiza Caperucita Roja n© acaba-
se en la panza del lobo!
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(QUIEN ES EL BURRO?

Este es un juego viejo, es mas, antiguo, al que
ya jugaban nuestros bisabuelos. Pero jatn es
muy divertido!

Todos los jugadores apoyan el indice en la
palma abierta de un jugador.

Cuando éste dice: «;El aguila vuela!», los de-
més deben levantar el dedo de la palma in-
mediatamente.

iSe continga con los demés animales. Pero-
sélo hay que levantar el dedo si el animal
vuela!

Si los nombres de los animales se pronuncian
muy de prisa, el juego se vuelve muy dificil...
Llegados a un cierto punto, entre los distintos
animales, hay que decir: «El burro vuela».

Si alguno se equivoca, todos rien gritando:
«jSi, ese burro eres ta!».
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#ev MIAU, GUAU, CROAC!

El primer jugador pronuncia el nombre de
un animal, los demds deben imitar su sonido.
Aqui tenéis la lista de los animales:

Asno Gallo
Perro Pollito
Rana Vaca
Gato Pato
Caballo Pajarito
Lobo Cerdo
Oveja Grillo
Gallina Raton
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{EL JUEGO DEL TRIS!

{Coged un lapiz, una goma de borrar y listos!
Cada jugador elige un simbolo: un circulo o
una cruz. El primer jugador escribe su sim-
bolo en uno de los cuadros, el segundo hace
lo mismo. Gana el primero que llena una fila

de tres cuadros (hori- i
zontal, vertical o dia- 1
gonal). <
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¢ QUE FALTA?

En el dibujo de la derecha hay un objeto me
nos que en el de la izquierda: jbuscadlo y d
bujadlo, asi los dos dibujos serén iguales!
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iEL JUEGO-GRANJA!

En la granja de mi tia...
Que levante la mano quien no haya respondi-
do inmediatamente jia-ia-oh!

Bien, entonces cantad juntos la cancion utili-
zando todos los tipos de animales y sonidos
posibles.

Pero no sélo los animales de la granja, sino
también los de paises lejanos: el leon, el ele-
fante, el mono, el orangutan, la hiena, la ser-
piente, el delfin, la corneja...

Y, seg(in vosotros, ;qué sonidos que emiten
(si los emiten)... la jirafa, el perezoso, el oso
hormiguero, el canguro, la cucaracha, el ca:
ballito de mar? '

I
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Voy A...

El primer jugador C¢HG°\U5

empieza la frase:

Voy a... (el nombre de una ciudad) para lle-
var... (un objeto que empiece con la misma
vocal o consonante de la ciudad). Ejemplo:
iVoy a Barcelona y llevo un barquito!

iVoy a Madrid y llevo un melocotén!

i Voy a Valencia y llevo un vaso!

iVoy a Zaragoza y llevo una zanahoria!
Pierde el primero que se equivoca

de letra.
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EL RATON-SOMBRA

Aqui tenéis las sombras de Geronimo, Tea,
Trampita y Benjamin dibujadas en la pagina
siguiente. S6lo hay una equivocada: ;podéis
adivinar cual? \
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EL JUEGO DEL PASTEL

En estas paginas hay muchos trozos de pas-
tel. Entre ellos, sin embargo, hay uno que no
es exactamente igual que los otros. ;Puedes
descubrir cul es?
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